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1 - VSEOBECNE UPOZORNENIA A BEZPECNOSTNE OPATRENIA

POZOR! Délezité bezpecnostné pokyny. Pred zacatim prace si pozorne precitajte navod. Navod
uschovajte.

Pred zacatim instaldcie skontrolujte, ¢i je vyrobok vhodny na
pozadované pouZitie (pozri ,Obmedzenia pouzitia vyrobku” a ,Technické udaje vyrobku®). Ak nie je
vhodny, v in3talacii NEPOKRACUJTE.
» Dbajte na to, aby poCas instalacie nedoslo k pritlaceniu, narazu, padu automatiky ani k jeho poliatiu
akoukolvek kvapalinou. Vyrobok chrarite pred zdrojmi tepla a otvorenym ohfiom. Nedodrzanie
uvedeného mdZe vyrobok poskodit a zvysit riziko nebezpecenstva alebo poruchy. Ak k tomu dojde,
instalaciu okamzite preruste a obratte sa na servisnti podporu Nice.
« Ziadnu ¢ast vyrobku neupravuijte. Iné ako uvedené (ikony mozu spdsobit len poruchy. Vyrobca
odmieta akukolvek zodpovednost za Skody spdsobené svojpomocnymi Gipravami vyrobku.
» iyrobok nie je urteny na pouZivanie osobami (vratane deti) so znizenymi fyzickymi, zmyslovymi
alebo dusevnymi schopnostami ani osobami bez dostatocnych skusenosti alebo znalosti.
» Vyrobok nemozno povazovat za ucinny systém ochrany proti vniknutiu. Ak chcete Ucinndi ochranu,
dopliite zariadenie o dalSie zabezpecovacie zariadenia.

1.1 - Pojmy pouZité v navode

Pre lepsiu zrozumitelnost textu sa v navode pre jednotlivé zariadenia pouzivaju pojmy ,dekodér’,
Jklavesnica’, ,¢itacka’, karta”. Vyznam tychto pojmov najdete v Tabulke 1.

2 - POPIS VYROBKU A URCENE POUZITIE

MORKX je dekodér pre digitalne kodové klavesnice s Ciselnou kombinaciou (model EDS / EDSI) a pre
Citatky transpondérovych kariet (model ETP): klavesnice, ¢itacky a karty nie st sucastou balenia.

Dekodér MORX ma dva reléové vystupy, vystup 1 a vystup 2 (ich
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parametre st uvedené v kapitole ,Technické Uidaje”). Tieto vystupy sa aktivujd, ked pouzivatel vysle
povel automatike (alebo inému zariadeniu) zadanim platnej kombinacie na klavesnici alebo prilozenim
platnej karty k Citacke.

+ Dekodér sa dodava s pamdtovou kartou BM1000 s kapacitou 255 kombinacii alebo kariet. K
dispozicii su aj pamatové karty BM60 (15 kombinacii/kariet) a BM250 (63 kombindcii/kariet). Ak chcete
zdvojnasobit pocet kombinacii alebo kariet, mdzete do dekodéra vlozit druhti pamétovt kartu: POZOR!
- obe karty musia byt rovnakého typu.

» Postup programovania pamatovej karty je opisany v tomto navode. Kartu mézete aj vybrat z
dekodéra a naprogramovat ju programatorom Nice (0-BOX alebo MOU).

» Dekodér MORX v kombinacii so zariadeniami uvedenymi na zaciatku kapitoly 2 umoziiuje zostavit
DVA ROZDIELNE, SAMOSTATNE SYSTEMY na kontrolu pristupu k dveram, branam, garazovym branam,
sekcionalnym branam a inym automatikam alebo na ovladanie inych zariadeni. Pozn. - Pre stru¢nost
sa v navode pouziva pojem ,automatika’. Oba systémy tvoria tieto komponenty:

a) - 1 DEKODER a 1/2/3/4 KODOVE KLAVESNICE
alebo
b) - 1 DEKODER a 1 CITACKA TRANSPONDEROVYCH KARIET

Kazdy z tychto dvoch systémov umoziuje kontrolovat pristup na miesta a k sluzbam a povolit ho
vyluéne opravnenym osobam, ktoré spliiajii nasledujtice podmienky.

- Systém s kddovou klavesnicou - v tomto systéme sa automatika ovlada ciselnymi kombinaciami,
ktoré musi pouzivatel poznat a zadat na klavesnici, aby aktivoval vystup dekodéra: MORX prijme
kombinaciu + potvrdenie (tlacidlo A alebo W), overi jej platnost (t. j. i je uloZena v jeho pamati) a ak
je platna, aktivuje prislusny vystup.

+ Podla nastavenia kombinacie mdze aktivovat len vystup 1, len vystup 2 alebo oba. Pozn. - pamat
MORX méZze obsahovat vela kombinacii, z ktorych kazda aktivuje iny vystup.

TABULKA 1 - Vyrobky a pojmy pouzi

Pojem Vyrobok Popis

oot |worx | Pl et o ks (0509
Klavesnica EDS / EDSI | Digitalna klavesnica s ¢iselnou kombinaciou.
Citacka ETP (itatka transpondérovych kariet.
Karta MOCARD / A vy
MOCARDP / | Transpondérova karta pre ¢itacku ETP.
HSB1




- Systém s Citackou transpondérovych kariet - v tomto systéme sa automatika ovlada
transpondérovymi kartami, ktoré pouzivatel prilozi tesne k ¢itatke: MORX prijme kod karty, overi jeho
platnost (t. j. ¢i je ulozeny v jeho pamati) a ak je platny, aktivuje prislusny vystup.

* Podla naprogramovania karty méze aktivovat len vystup 1, len vystup 2 alebo oba. Pozn. - pamat
MORX méZe obsahovat vela kariet, z ktorych kazda aktivuje iny vystup.

POZOR! - Akékolvek iné pouzitie, nez je tu opisané urcené pouZitie, a pouZitie v inych podmienkach
prostredia, nez st uvedené v tomto navode, sa povaZuje za nespravne a zakazané!

3 - OBMEDZENIA POUZITIA VYROBKU

@ POZOR! - K jednému dekodéru mozno pripojit az 4 klavesnice alebo
NAMIESTO NICH 1 ¢itacku kariet. @ O tom, Ci pripojite klavesnice alebo ¢itacku, je potrebné
rozhodn(t, kym je pamat este prazdna. @ Pred intalaciou si preitajte kapitolu ,Technické Udaje” v
tomto navode a v ndvodoch zariadenti, ktoré chcete k dekodéru pripojit, aby ste sa uistili, ze podmienky
instalacie st v medziach udavanych vyrobcom.

4 - INSTALACIA A ZAPOJENIE

4.1 - Upozornenia k instalacii
@ EDS / ETP sa musia inStalovat na zvislt stenu. EDSI sa musi instalovat zapustene do
zvislej steny. Tieto vyrobky maju stupen krytia vhodny na vonkajsiu instalaciu.
@ MORX ma stupen krytia IP 30; mozno ho preto instalovat do vhodne chrane-
nych riadiacich jednotiek alebo skrir.

@ Klavesnicu/citacku indtalujte na miesto, kde moze pouzivatel pohodlne
zadat kdd alebo prilozit kartu. Odporticame ich instalovat priblizne 1,5 m nad zemou.

@ Miesto, plocha a poloha instalacie musia sp(fat tieto

poziadavky: a) musia zodpovedat celkovym rozmerom vyrobku,

b) musia umoznovat (ahky pristup k vyrobku pri pouzivani a udrzbe, ¢) musia vyrobok chranit pred
narazmi, d) plocha musi byt stabilna a pevna, aby bola instalacia bezpecna.

4.2 - Upozomenia k elektrickej inStalacii

@ Pred zapojenim vyrobku (odsek 4.3) skontrolujte napajanie a elektrické
zataze pripojené na vystupné relé.
@ MORX a EDS / EDSI / ETP sa musia prepojit dvojZilovym kablom (na

vzdialenosti az do 30 m pouzite tieneny kabel a tienenie uzemnite len na strane dekodéra. Pozor! -
Pri vzdialenosti viac ako 30 m medzi dekodérom a ostatnymi zariadeniami nie je funktnost systému
zarucend.

@ Len EDS / EDSI - Ak indtalujete viac klavesnic v kaskade, pouzite jeden kabel a jeho tienenie
neprerusujte.

@ Len MORX - Dekodér mozno napajat napdtim 12 V alebo 24 V, striedavym aj jednosmernym.

@ V3eobecna poznamka - Dva vodice, ktorymi sti zariadenia systému navzajom prepojené, prenasaju
kadovany signal; to zvySuje bezpecnost systému, pretoze akykolvek pokus pripojit sa na tieto vodice
zvonka systému je Uplne netcinny.

4.3 - NAVOD KROK ZA KROKOM na instalaciu, zapojenie,
programovanie a zaverecnu skusku

01. Len klavesnice EDS / EDSI: podla Tabulky 2 zvolte pocet klavesnic, ktoré chcete instalovat
(najviac 4); vidite v nej, ako to ovplyvni dalSie parametre indtaldcie (pocet klavesnic ->
adresovanie -> rezim programovania -> pocet programovatelnych kombinacii).

02. Podla odseku 4.1 zvolte vhodnu plochu a polohu na indtaldciu jednotlivych zariadeni.
03. Podla odseku 4.2 urcte technické parametre kabla na prepojenie jednotlivych zariadeni.

04. Polozte chranicky kablov.

05. Pripevnite zadnu Cast kazdého zariadenia (EDS / EDSI / ETP) na stenu: umiestnite kazdé zariadenie
na miesto urcené v kroku 02 a namontujte ho podla jeho navodu. Pozor! - Elektronicky modul
zatial nemontujte; najprv_ho treba naprogramovat a dokoncit skuisky systému, az potom ho
definitivne nainstalujte.

06. Dekodér MORX mé dva vystupy ovladané kontaktmi relé NO. Ak chcete pouZit kontakt NC,
postupujte podta obr. 1 (preruste bod ,A" a prespajkujte bod ,B).

07. Ak chcete zdvojnasobit kapacitu pamdte MORX, pozri obr. 2. Pozor! - Dve karty BM nezamerite.

08. MORX namontujte do vhodne chranenej riadiacej jednotky alebo skrine. Pozor! - Nie je urteny na
vonkajsiu instalaciu.

09. POZOR! - Vsetky elektrické zapojenia vykonavajte bez elektrického napitia; kable vedte
chranickami a zariadenia zapojte podla ich navodov a podla obr. 3 tohto navodu: na polaritu
netreba dbat.
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TABULKA 2 - Len klavesnice EDS / EDSI

Tato tabulka je rozdelend na dve Casti. Kazda uvadza vztahy medzi: a) poctom klavesnic pripojenych k dekodéru MORX;
b) rezimom programovania; ¢) maximalnym dosiahnutelnym po¢tom kombinacii; d) adresovanim kazdej klavesnice.

Prva klavesnica Druha klavesnica Tretia klavesnica Stvrta klavesnica
. poloha prepojky: adresa b o adresa o= adresa o adresa
PrOQéaAn;$n'e adresy vSetky rovnaké (1) -1- o= -1- Neer= -1- o= -1-
potet kombinacii najviac2 (Aa'¥) najviac2 (A a V) najviac2 (A a V) najviac2 (Aa V)
Prva klavesnica Druha klavesnica — —_—
poloha prepojky: adresa My adresa e
adresy vietky rézne (2) -1- 22 -2- HiE ) _
potet kombinacii najviac 1 (A / V) najviac 1 (A / V) — —
Prva klavesnica Druha klavesnica Tretia klavesnica Stvrta klavesnica
Programovanie poloha prepojky: adresa N = adresa T adresa o adresa M=
PROFESSIONAL adresy vietky rovnaké (1) == = -1- Heer— -1- = -1- =
pocet kombinacii (3) up to 255 up to 255 up to 255 up to 255
ORO\ Prva klavesnica Druha klavesnica Tretia klavesnica Stvrta klavesnica
w poloha prepojky: adresa e adresa e adresa 22 adresa 82
adresy vietky rozne (2) -1- - 5 -2- ee -3- - -4- paiid

pocet kombinacii (3)

najviac 255 (rozdelenych medzi v3etky klavesnice systému)

POZNAMKA - VELMI DOLEZITE!

pripojenych k MORX.

(2) - Pozor! - Kazda klavesnica musi mat ini adresu ako ostatné klavesnice.
+ Pri tomto type adresovania sa kazda kombinacia musi naprogramovat na konkrétnej klavesnici pripojenej k MORX. Pri pouzivani systému mozno dand kombinaciu pouZit len na tej klavesnici, na ktorej
bola naprogramovana. (3) - Maximalny pocet kombinacii zavisi aj od typu pamatovej karty BM a od toho, ¢i je vlozena druha karta (pozri kapitolu 2).

(1) - Pri tomto type adresovania mozno kombindciu naprogramovat na ktorejkolvek klavesnici pripojenej k MORX. Pri pouzivani systému potom mozno kombindciu zadat na ktorejkolvek z klavesnic

3 - Sloventina




g 7 _ N
B, S| —— [TRANSPONDEROVA CITACKA
A ® bl ——— | kocow spivac aLeso
" e—> .
C 2.RELE
S
S
S +«—— |12 + 24 Vac/dc -~
a ® b | NapaANEE+-
\ \_ %

10. Len klavesnice EDS / EDSI - Adresovanie (alebo neadresovanie) viacerych klavesnic. Ak chcete k
jednému dekodéru pripojit 2, 3 alebo 4 klavesnice, adresovanie klavesnic najdete v Tabulke 2;
podla potreby zmefite nastavenie prepojok podla tabulky. Pozor! - viimnite si, ako tato volba
ovplyvni dalSie parametre intalacie (poCet klavesnic -> adresovanie -> rezim programovania ->
pocet programovatelnych kombinacii).

11. Zapnite napajanie riadiacej jednotky a vykonajte skisku podla odseku 4.4, aby ste overili zapojenie
a spravnu Cinnost systému.

12. Naprogramujte systém podla kapitoly 6, ak instalujete systém dekodér + klavesnice, alebo podla
kapitoly 7 pre systém dekodér + Citacka.

13. Indtalaciu dokoncite definitivnym upevnenim vsetkych elektronickych modulov do ich drziakov
(predtym pripevnenych na stenu) podla ich navodov.

4.4 - Skiska

a. Zapnite napdjanie dekodéra MORX a skontroluijte, ¢i jeho LED blikne 5-krdt (= prazdna pamat).

b. Stlacte tlacidlo dekodéra: jeho LED zacne blikat (30 sekund) a pripojené klavesnice alebo Citacka
kratko pipnu. Po niekolkych sekundach stlacte tlacidlo dekodéra znova.

c. Kontrola klavesnic: klavesnice skontrolujte postupnym stlacenim v3etkych
tlacidiel: pri kazdom stlaCeni by malo zazniet kratke pipnutie; ovladacie tlacidla (A a W) pipnu 2-
krat (= ,nespravna kombinacia®).

d. Kontrola ¢itacky: Citatku skontrolujte kratkym priloZenim karty (pozor: ak
ju pri Citacke podrzite dlhSie ako 2 sekundy, méZzete ju naprogramovat): mali by zazniet 2 pipnutia
(= ,neplatna karta®).

e. Kontrola oboch vystupov: tito skusku vykonajte po dokonceni celého progra-
movania, pretoZe budete potrebovat kombinaciu alebo kartu, ktora je uz ulozend v dekodéri. Pozor!
- Pouzivanie klavesnice a uloZenej

kombinacie opisuje odsek 6.1; Citacky a ulozenej karty odsek 7.1.

5 - DOLEZITE UPOZORNENIA K PROGRAMOVANIU
DVOCH SYSTEMOV KONTROLY PRISTUPU

@ Kapitola 6 sa venuje systémom dekodér + klavesnica;
kapitola 7 systémom dekodér + Citacka kariet.
Kazda z tychto dvoch kapitol je rozdelena na dve samostatné, vzajomne alternativne asti:

KAPITOLA 6 - systémy s 1 dekodérom + 1/2/3/4 klévesnicami
Cast- 6.A - programovanie EASY
Cast - 6.B - programovanie PROFESSIONAL

KAPITOLA 7 - systémy s 1 dekodérom + 1 transpondérovou &itackou
Cast - 7.A - programovanie EASY
Cast - 7.B - programovanie PROFESSIONAL

@ Programovanie EASY: zjednodu3eny postup na programovanie zakladnych funkcii ukladania/
mazania kombinacii/kariet.

@ Programovanie PROFESSIONAL: zloZitej3i postup s mnohymi funkciami, z ktorych niektoré st
urcené pre Specialne/profesionalne pouZitie. Tieto postupy umoZziiuju ulozit do jednotky MORX az
255 kombinacii alebo kariet (pocet zavisi od pamatovej karty).

Rozdiely medzi programovanim Easy a Professional s vo faze progra-
movania a vo vyslednych moznostiach; pouzivatel systému rozdiel takmer nezbada.

@ Len klavesnice EDS / EDSI - Pri volbe rezimu programovania (Easy alebo Professional)
vychadzajte aj z Tabulky 2: ukazuje, ako vase pociatocné volby (pocet klavesnic
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-> adresovanie ->) ovplyvnia dalSie parametre indtalacie (-> rezim programovania -> pocet
programovatelnych kombinacii).

@ ReZimy programovania Easy a Professional sa navzajom vylucuju:
to znameng, Ze o rezime musite rozhodnut pri programovani prvej kombindcie alebo karty. Po
zvoleni rezimu programovania (= v pamati je aspof jedna karta/kombinacia) ho mozno zmenit (z
Easy na Professional alebo naopak) az po Giplnom vymazani paméte zariadenia.

Vystupy (1 a 2) dekodéra su z vyroby nastavené na impulzny rezim;

t. j. vystup sa aktivuje pri stlaceni tlacidla na klavesnici (alebo prilozeni karty) a deaktivuje sa hned

po uvolneni tlacidla (alebo oddialeni karty od Citacky). Programovanie Professional umoziiuje
priradit vystupom rézne druhy ¢innosti (TIMER, BISTABLE, SECURITY).

Pri programovani a pouzivani klavesnic alebo Citacky tieto zariadenia pipanim potvr-
dzuju programovanie alebo hlasia chyby. Vyznam pipnuti je uvedeny v Tabulke 3.

TABULKA 3 - Zvukové signaly

Signal Vyznam

1 pipnutie Tlacidlo klavesnice stlacené spravne / karta nacitana spravne.
2 rychle pipnutia Neplatna kombinacia / neaktivna karta.

3 pipnutia Programovanie Uspesne dokoncené.

5 rychlych pipnuti Mensia chyba: ikon sa nevykonal.

10 rychlych pipnuti Zéavazna chyba: programovanie zlyhalo.
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6 PROGRAMOVANIE SYSTEMU ,MORX + KODOVE

KLAVESNICE”

6.1 - PouZivanie systému po naprogramovani kombi-
nacii: poznamky pre indtalatéra (preCitajte pred programovanim
systému) a pouZivatela
Na pouzitie klavesnice musi pouzivatel poznat kombindcie (naprogramované
inStalatérom) a zadat ich Ciselnymi tlacidlami klavesnice; po stlaceni ovladacieho tlacidla (A alebo

V) sa okamzite aktivuju vystupy priradené danym kombinaciam. Viystup sa aktivuje len vtedy, ak je
kombindcia platna, inak systém pipanim ohldsi chybu.

@ Ak je kombindcia priradena jednému z dvoch vystupov (vystup 1 / vystup 2): po zadani
kombindacie stlacte len ovladacie tlacidlo priradené danej kombinacii.

@ Ak je kombindcia priradena obom vystupom (vystup 1 a vystup 2): po zadani kombinacie stlacte
ktorékolvek z dvoch ovladacich tlacidiel. Takto mozete jednou kombinaciou vyslat dva rozne
povely.

Ak sa trikrat po sebe zada neplatna kombindcia, systém sa zablokuje na
60 sekund. Ak sa pri zadavani kombinacie pomylite, najlepsie je stlacit lubovolné ovladacie tlacidlo
(A alebo W) a po pipnuti (= neplatna kombindcia) zadat spravnu kombinaciu.

Pri zadavani kombinacie mate medzi stlaceniami tlacidiel najviac 10 sekund. Ak
tento ¢as uplynie, musite kombinaciu zadat znova od zaciatku.



CAST - 6.A POSTUP PROGRAMOVANIA EASY

(pre MORX + klavesnice)

Postup priradi ovladacie tlacidla (A a W) vystupom 1 a 2
dekodéra takto:
- ovladacie tlacidlo A je priradené vystupu 1;
- ovladacie tlacidlo ¥ je priradené vystupu 2.
Vystupy dekodéra (1 a 2) pracuju v impulznom reZime; aktivuju sa
pri stladeni tlacidla a deaktivuju sa hned po jeho uvolneni. Kombinacia slizi ako ,pristupovy k¢,
@ ktory treba naprogramovat podla potrieb pouZivatela. Tvori ju najviac devit Cislic, kazda v rozsahu
0az9.

Postupy programovania EASY umoZfiuju naprogramovat najviac dve rézne kombi-
nacie: jednu pre vystup 1 (ovladacie tlacidlo A)a druhu pre vystup 2 (ovladacie tlatidlo V).
Mozete tieZ naprogramovat len jednu kombinaciu pre oba vystupy (t. j. pre A aj ).
* Pamét mozete vymazat aj tlacidlom na dekodéri.
+ Programovanie EASY neponuka Ziadne dalSie funkcie.

POSTUPY

Naprogramovanie kombinacie len pre ovladacie tlacidlo A
(vystup 1)

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v odseku 6.A.3.

01. Stlacte tlacidlo dekodéra: - dekodér zatne pravidelne pipat. - Pipanie trva 30 sekdnd; pocas tohto
Casu...

02. ...zadajte pozadovant kombinaciu (1 az 9 Cislic).

03. Potom dvakrat stlacte A.

Naprogramovanie kombinacie len pre ovladacie tlacidlo ¥
(vystup 2)

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v odseku 6.A.3.

01. Stlacte tlacidlo dekodéra: - dekodér zaCne pravidelne pipat. - Pipanie trva 30 sekidnd; pocas tohto
Casu...

02. ..zadajte pozadovanu kombinaciu (1 az 9 Cislic).
03. Potom dvakrat stlate V.

Naprogramovanie kombinacie pre obe ovladacie tlacidla: A (vystup
1) a ¥ (vystup 2)

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupom v odsekoch 6.A.1 a 6.A.2.

01. Stlacte tlacidlo dekodéra: - dekodér zatne pravidelne pipat. - Pipanie trva 30 sekdnd; pocas tohto
Casu...

02. ...zadajte pozadovanu kombinaciu (1 az 9 ¢islic).

03. Potom stlatte raz A araz V.

6.A.4 FEasy
Vymazanie pamate

Tento postup vymaze vietky Uidaje v pamati BM dekodéra.

01. Podrzte stlacené tlacidlo na dekodéri: - LED sa rozsvieti na 3 sekundy, potom 3-krat blikne;

02. tlacidlo uvolnite pocas tretieho bliknutia. Ak bol postup tUspesny, LED po chvili blikne 5-krat.

Teraz bude potrebné dekodér znova naprogramovat; budete si mdct zvolit rezim programovania Easy
alebo Professional.
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CAST - 6.B POSTUP PROGRAMOVANIA

PROFESSIONAL (pre MORX + klavesnice)

Postup priradi ovladacie tlacidla (A a W) vystupom 1 a 2
dekodéra takto:
- ovladacie tla¢idlo A je priradené vystupu 1;
- ovladacie tlacidlo ¥ je priradené vystupu 2.

Pri vykonavani postupov sa obe ovladacie tlacidla (A a W) pouzivaju aj
na potvrdenie krokov postupu alebo na jeho zrusenie.

@ Rezim programovania Professional umoziuje programovat vietky funkcie systému priamo z
klavesnice: mdZete naprogramovat [ubovolny pocet kombindcii, mazat ich, spocitat ich, vymazat celt
pamét a pouzivat dalSie funkcie pre Specifické pouzitie. Vystupy dekodéra mozete naprogramovat aj s
moznostami uvedenymi niZsie.

Vystupy dekodéra (1 a 2) st z vyroby nastavené na impulzny rezim;
aktivuju sa pri stlaceni tlacidla a deaktivujui sa hned po jeho uvolneni. Tento rezim mozno zmenit
nasledujucimi funkciami:
- Rezim TIMER: aktivovany vystup zostane aktivny nastaveny ¢as;

- ReZim BISTABLE: vystup aktivujete jednym stlacenim ovladacieho tlacidla; deaktivujete ho
druhym stlacenim;

- Rezim SECURITY: postup nastavi vystup 1 a jeho ovladacie tlacidlo A do rezimu BISTABLE, aby
pouzivatel mohol zapinat/vypinat zabezpecovaci systém. Vystup 2 a tlacidlo ¥ tato funkcia
deaktivuje a nemozno ich pouzivat.

Kombinacia slizi ako ,pristupovy klu¢', ktory treba naprogramovat podla
potrieb pouzivatela. Tvori ju najviac devat €islic, kazda v rozsahu 0 az 9.

Programovanie Professional umoZiuje naprogramovat kombinaciu pre kazdého pouzi-

vatela alebo skupinu pouzivatelov; vdaka tomu mozno kombinacie podla potreby kedykolvek lahko
pridavat do pamate alebo z nej mazat.

Programovanie Professional je dostupné len vtedy, ak mate programovacie

heslo, t. j. Specialnu kombinaciu zo 7 islic (z vyroby je nastavené 0-3-3-3-3-3-3, ale mozno h@4. Z
kedykolvek zmenit). POZOR! - Ak toto heslo zabudnete, budete musiet vymazat celtl pamat
zariadenia a znova ho naprogramovat od zaciatku - programovacie heslo uschovajte na bezpecnom
mieste!
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POSTUPY

6.B.1
Naprogramovanie kombinacie len pre ovladacie tlacidlo A
(vystup 1) (referen¢na Cislica: ,1°)

Professional

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islicu ,1". - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte pozadovanu kombinaciu (1 az 9 ¢islic). - Potvrdte stlatenim V.

04. Zadajte kombinaciu znova. - Potvrdte stlatenim W. Ak bol postup Gspesny, klavesnica 3-krat
pipne.

Ak chcete naprogramovat dalSie kombinacie, zopakujte postup od zaciatku.

6.B.2 Professional

Naprogramovanie kombinacie len pre ovladacie tlacidlo ¥
(vystup 2) (referencna Cislica: ,2°)

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islicu ,2". - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte pozadovanu kombindciu (1 az 9 ¢islic). - Potvrdte stlatenim V.

04. Zadajte kombinaciu znova. - Potvrdte stlatenim W. Ak bol postup Gspe3ny, klavesnica 3-krat
pipne.

Ak chcete naprogramovat dalSie kombinacie, zopakujte postup od zaciatku.

6.B.3 Professional

Naprogramovanie kombinacie pre obe ovladacie tlacidla: A (vystup

1) a 'V (vystup 2) (referenéné ¢islice: ,,1-2%)

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.
02. Zadajte ¢islice ,1-2". - Potvrdte stlatenim V.
03. Zadajte pozadovanu kombindciu (1 az 9 ¢islic). - Potvrdte stlatenim V.
dajte kombinaciu znova. - Potvrdte stlacenim W Ak bol postup Uspes-
ny, klavesnica 3-krat pipne.

Ak chcete naprogramovat dalSie kombinacie, zopakujte postup od zaciatku.



6.B.4 Professional

Zmena programovacieho hesla Professional
(referencna Cislica: ,3%)

Heslo mdzete zmenit kedykolvek (z vyroby je nastavené: 0-3-3-3-3-3-3). Na jeho zmenu musite  01. Z
poznat posledné platné heslo.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islicu ,3". - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte nové programovacie heslo pre rezim Professional - sedem lubovolne zvolenych islic. -
Potvrdte stlatenim V.

04. Znova zadajte nové heslo. - Potvrdte stlacenim W. Ak bol postup tspesny, klavesnica 3-krat
pipne.

®

Ak kombinacia plati pre oba vystupy, tento postup ju vymaze len pre vystup 1. Pre vystup 2 zostane
platna.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islicu ,4". - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte kombinaciu, ktordi chcete vymazat. - Potvrdte stlatenim V.

04. Znova zadajte kombinaciu. - Potvrdte stlatenim V. Ak bol postup Uspe3ny, klavesnica 3-krat

pipne.

®

Ak kombindcia plati pre oba vystupy, tento postup ju vymaze len pre vystup 2. Pre vystup 1 zostane
platna.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islicu ,5°. - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte kombinaciu, ktord chcete vymazat. - Potvrdte stlatenim V.

04. Znova zadajte kombinaciu. - Potvrdte stlacenim W. Ak bol postup Uspe3ny, klavesnica 3-krat

pipne.

6.B.5 Professional

Vymazanie kombinacie len pre ovladacie tlacidlo A (vystup 1)
(referencna Cislica: ,4°)

6.B.6 Professional

Vymazanie kombinacie len pre ovladacie tlacidlo V¥ (vystup 2)
(referencna Cislica: ,5%)

6.B.7 Professional

Vymazanie kombinacie pre obe ovladacie tlacidla: A (vystup 1) a
W (vystup 2) (referenéné Cislice: ,4-5)

adajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlatenim V.

02. Zadajte ¢islice ,4-5". - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte kombinaciu, ktordi chcete vymazat. - Potvrdte stlacenim V.

04. Zadajte kombinaciu znova. - Potvrdte stlatenim W. Ak bol postup Uspe3ny, klavesnica 3-krat
pipne.

6.B.8 Professional

Zistenie poctu kombinacii pre ovladacie tlacidlo
(Len vystup 1) (referencna Cislica: ,6)

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlatenim V.
02. Zadajte ¢islicu 6" - Potvrdte stlatenim V. - Nasleduje séria pipnuti; ich vyznam je uvedeny v
Tabulke 4.

Na zistenie celkového poctu kombinacii priradenych tlacidlu A (vystup 1) treba pripocitat aj vietky
kombinacie naprogramované na aktivaciu oboch vystupov. Ich pocet zistite postupom 6.8.10.

6.B.9 Professional

Zistenie pottu kombinacii pre ovladacie tlacidlo
(len vystup 2) (referenc¢na Cislica: ,7°)

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islicu 7. - Potvrdte stlatenim V. - Nasleduje séria pipnuti; ich vyznam je uvedeny v
Tabulke 4.

Na zistenie celkového poctu kombindcii priradenych tlacidlu W (vystup 2) treba pripocitat aj v3etky

kombinacie naprogramované na aktivaciu oboch vystupov. Ich pocet zistite postupom 6.8.10.
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6.B.10 Professional

Zistenie poctu kombinacii pre obe ovladacie tlacidla: A (vystup 1)a ¥
(vystup 2) (referenéné islice: ,6-7°)

®

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islice ,6-7". - Potvrdte stlatenim V. - Nasleduje séria pipnuti; ich vyznam je uvedeny v
Tabulke 4.

®

Tento postup mézete opakovat lubovolne velakrat a deaktivovat tak kombinacie konciace roznymi
tislicami.
» Postup kombinacie deaktivuje, nevymaze ich z pamdte.

6.B.11

Professional
Deaktivacia vSetkych kombinacii, ktoré koncia
uritou Eislicou (referen¢na Cislica: ,8°)

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.
02. Zadajte €islicu ,8". - Potvrdte stlacenim V.
03. Zadajte poslednu ¢islicu kombinacii, ktoré chcete deaktivovat. - Potvrdte stlatenim V.

04. Este raz zadajte poslednu ¢islicu kombinacii, ktoré chcete deaktivovat. - Potvrdte stlacenim W Ak
bol postup uspesny, klavesnica 3-krat pipne.

6.B.12 Professional

Opatovna aktivacia vSetkych kombinacii, ktoré koncia
uritou €islicou (referencna Cislica: ,9°)

Tento postup mdZzete opakovat lubovolne velakrat a znova aktivovat tak kombinacie konciace réznymi
Lislicami.

TABULKA 4 - Zistenie poctu ulozenych kombinacif

Pipnutia zazneju v tomto poradi:
stovky, desiatky, jednotky.

3 pipnutia (= 1 stovka)
2 pipnutia (= 1 desiatka)

priklad: 2 série po 3 pipnutiach = 200 kombindcii
priklad: 3 série po 2 pipnutiach = 30 kombinacii
priklad: 5 sérii po 1 pipnuti = 5 kombinacif

Pozn. - 10 sérii po 1 pipnuti = nula

1 pipnutie (1 jednotka)
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01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte islicu ,9°. - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte poslednu ¢islicu kombinacii, ktoré chcete znova aktivovat. - Potvrdte stlatenim V.

04. Ete raz zadajte poslednu Cislicu kombinacii, ktoré chcete znova aktivovat. - Potvrdte stlatenim
V. Ak bol postup Uspe3ny, klavesnica 3-krat pipne.

6.B.13 Professional

Obmedzenie pouZitia urcitej kombinacie na urcity
pocet aktivacii (referencné Cislice: ,1-0%)

Kazda kombinacia ma pocitadlo, ktoré sa pri kazdom pouziti kombindcie automaticky znizi; ked
potitadlo dosiahne nulu, kombinacia sa deaktivuje. Z vyroby je nastaveny neobmedzeny pocet
aktivacii. Tymto postupom mézete obmedzit, kolkokrat mozno kombinaciu pouzit. Maximalna hodnota
je 999; vy3sie hodnoty rusia akékolvek obmedzenie poctu pouziti kombinacie.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlatenim V.

02. Zadajte ¢islice ,1-0" - Potvrdte stlacenim V.

03. Zadajte kombinaciu, ktorej chcete priradit obmedzenie. - Potvrdte stlatenim V.

03. Znova zadajte kombinaciu, ktorej chcete priradit obmedzenie. - Potvrdte stlacenim V.

04. Zadajte, kolkokrat sa ma kombindcia pouZit (najviac: 999). - Potvrdte stlacenim W. Ak bol postup
Gspesny, klavesnica 3-krat pipne.

®

Tato funkcia nastavi vystup 1 tak, aby po aktivacii zostal aktivny pocas ¢asu nastaveného v tomto

postupe.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlatenim V.

02. Zadajte ¢islice ,2-1" - Potvrdte stlacenim V.

03. Zadajte hodnotu TIMER (v desatinach sekundy: od 0,5 do 65000). - Potvrdte stlatenim W Ak bol
postup Uspesny, klavesnica 3-krat pipne.

Pozn. - Na obnovenie impulzného rezimu zopakujte postup a v kroku 03 nastavte ¢as 0 sekund.

6.B.14 Professional

Naprogramovanie vystupu 1 (tlacidlo A) v rezime TIMER (referencné
Lislice: ,2-1%)




6.B.15 Professional

@ Naprogramovanie vystupu 2 (tlatidlo ¥) v reZzime TIMER (referencné
Lislice: ,2-2%)

Tato funkcia nastavi vystup 2 tak, aby po aktivacii zostal aktivny pocas Casu nastaveného v tomto

postupe.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadaijte ¢islice ,2-2", - Potvrdte stlatenim V.

03. Zadajte hodnotu TIMER (v desatinach sekundy: od 0,5 do 65000). - Potvrdte stlacenim V¥ Ak bol
postup Uspesny, klavesnica 3-krat pipne.

Pozn. - Na obnovenie impulzného reZimu zopakujte postup a v kroku 03 nastavte ¢as 0 sekdnd.

®

Tato funkcia nastavi vystup 1 a vystup 2 tak, aby po aktivacii zostali aktivne pocas ¢asu nastaveného v

tomto postupe.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islice ,2-1-2-2". - Potvrdte stlacenim V.

03. Zadajte hodnotu TIMER (v desatinach sekundy: od 0,5 do 65000). - Potvrdte stlacenim V. Ak bol
postup Uspesny, klavesnica 3-krat pipne.

6.B.16 Professional

Naprogramovanie vystupu 1 (tlac¢idlo A) a vystupu 2 (tlacidlo V) v
rezime TIMER (referencné Cislice: ,2-1-2-2%)

Pozn. - Na obnovenie impulzného reZimu oboch vystupov zopakujte postup a v kroku 03 nastavte Cas
0 sekdind.

®

V rezime BISTABLE po zadani kombindcie prvé stlatenie ovladacieho tlaidla vystup 1 aktivuje a dalSie
stlatenie ho deaktivuje.

6.B.17 Professional

Naprogramovanie vystupu 1 (tlaidlo A) v reZime BISTABLE
(referen¢né Cislice: ,2-37)

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.
02. Zadajte ¢islice ,2-3" - Potvrdte stlacenim W. Ak bol postup Uspesny, klavesnica 3-krat pipne.

Pozn. - Na obnovenie impulzného rezimu zopakuijte postup 6.B.14 a v kroku 03 nastavte ¢as 0
sekund.

6.B.18 Professional

Naprogramovanie vystupu 2 (tlacidlo V) v rezime BISTABLE
(referencné Cislice: ,2-4%)

®

V rezime BISTABLE po zadani kombinacie prvé stlacenie ovladacieho tlacidla vystup 2 aktivuje a dalSie
stlatenie ho deaktivuje.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.
02. Zadajte ¢islice ,2-4" - Potvrdte stlacenim W. Ak bol postup tspesny, klavesnica 3-krat pipne.

Pozn. - Na obnovenie impulzného rezimu zopakuijte postup 6.B.15 a v kroku 03 nastavte ¢as 0
sekdnd.

®

V rezime BISTABLE po zadani kombinacie prvé stlaCenie ovladacieho tlacidla aktivuje vystup 1 aj
vystup 2 a dal3ie stlacenie ich deaktivuje.

6.B.19 Professional

Naprogramovanie vystupu 1 (tlacidlo A) a vystupu 2 (tlacidlo V) v
rezime BISTABLE (referencné ¢islice: ,2-3-2-4°)

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islice ,2-3-2-4". - Potvrdte stlacenim W Ak bol postup aspesny, klavesnica 3-krat
pipne.

Pozn. - Na obnovenie impulzného reZimu oboch vystupov zopakuijte postup 6.B.16 a v kroku 03

nastavte ¢as 0 sekind.

6.B.20 Professional

Naprogramovanie vystupu 1 (tlacidlo A) a vystupu 2 (tlacidlo V) v
rezime SECURITY (referencné ¢islice: ,2-5°)

Tato funkcia nastavi tlacidlo A (vystup 1) do rezimu BISTABLE na zapinanie/vypinanie
zabezpecovacieho systému. Tlacidlo W (vystup 2) je vyradené z ¢innosti.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.
02. Zadaite ¢islice ,2-5". - Potvrdte stlacenim . Ak bol postup Uspesny, klavesnica 3-krat pipne.

Pozn. - Na obnovenie impulzného rezimu oboch vystupov zopakujte postup 6.B.14, 6.B.15 alebo

6.B.16 a v kroku 03 nastavte ¢as 0 sekdnd.
Ked je zabezpeCovaci systém zapnuty, LED L2 svieti nazeleno; ked je vypnuty, svieti nacerveno.
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6.B.21
Vymazanie celej pamdte pomocou
programovacieho hesla (referencna Cislica: ,0%)

Professional

Tento postup vymaze vietky Udaje v pamdti BM dekodéra.

01. Zadajte programovacie heslo. - Heslo potvrdte stlacenim V.

02. Zadajte ¢islicu ,0". - Potvrdte stlatenim V.

03. Znova zadajte ,0". - Potvrdte stlatenim V.

04. Tretikrat zadajte ,0" - Potvrdte stlacenim W. Ak bol postup Uspesny, klavesnica 3-krat pipne.

Teraz bude potrebné dekodér znova naprogramovat; budete si mdct zvolit rezim programovania Easy
alebo Professional.

6.B.22 Professional

Vymazanie celej pamate bez pouZitia programovacieho hesla

Tento postup vymaze vietky Udaje v pamdti BM dekodéra.
01. Podrzte stlacené tlagidlo na dekodéri: - LED sa rozsvieti na 3 sekundy a potom 3-krat blikne;

02. pocas tretieho bliknutia tlacidlo uvolnite. Ak bol postup Uspesny, LED po chvili 5-krat blikne.

Teraz bude potrebné dekodér znova naprogramovat; budete si mdct zvolit rezim programovania Easy
alebo Professional.
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7 PROGRAMOVANIE SYSTEMU ,MORX + CITACKA

TRANSPONDEROVYCH KARIET*

7.1 - Pouzivanie systému po naprogramovani kariet:
poznamky pre inStalatéra (preditajte si ich pred programovanim
systému) a pouzivatela
(itacka ETP funguje na zaklade rozpoznavania jedine¢ného kodu kazdej karty
uloZenej v samotnej ¢itatke. Ked'sa karta priloZi k ¢itatke, odosle jej svoj identifikatny kod; ak je
tento kod v pamati ETP, Citacka aktivuje vystup 1 alebo vystup 2 (t. j. vystup priradeny karte pri jej
programovani). Ak karta nie je v Citacke ulozena, ¢itacka na signalizaciu chyby 2-krat rychlo pipne.

@ Na ovladanie automatiky musi mat pouZivatel jednu (alebo viac) kariet uloZenych v {itacke a
inStalatér mu musi poskytniit tieto informacie:

- VYSTUP 1, VYSTUP 2: vystup (vystup 1, vystup 2 alebo oba, 1 a 2),

ktory karta aktivuje, ked'sa priloZi k ¢itaCke.

- TYP POVELU: povel (napr.: Ciastoné otvorenie atd.) priradeny vystupu 1 alebo vystupu 2 citacky.
Automatika povel vykona, ked'sa karta priloZi k ¢itacke.

- REZIM KARTY: spbsob, akym treba kartu priloZit k ¢itacke, aby aktivovala svoj vystup. Rezim zavisi
od poctu vystupoy, ktoré karta méze aktivovat.

Pouzivanie karty, ktora aktivuje len JEDEN vystup
o Aktivacia vystupu 1
Prilozte kartu k ¢itacke: Citacka pipne a okamZite aktivuje vystup 1.

Prilozte kartu k ¢itacke: Citacka pipne a okamzite aktivuje vystup 2.

Pouzivanie karty, ktora aktivuje OBAvystupy

* Aktivacia vystupu 1
Podrzte kartu pred ¢itackou: Citacka pipne, po 1 sekunde pipne znova a potom okamzite aktivuje
vystup 1.



« Aktivacia vystupu 2
1) - Prilozte kartu k Citacke: po pipnuti kartu od ¢itatky oddialte; potom...

2) - (do 2 sekund) kartu znova prilozte k Citacke: Citacka pipne a okamzZite aktivuje vystup 2.

CAST - 7.A POSTUP PROGRAMOVANIA EASY

(pre MORX + ¢itacku kariet)

Programovanie EASY umoziiuje naprogramovat az dve rézne karty: jednu
pre vystup 1 a jednu pre vystup 2. MdZete tieZ naprogramovat jednu kartu pre oba vystupy.
* Pamdt mozete vymazat aj tlacidlom na dekodéri.
* Programovanie EASY nepondka Ziadne dal3ie funkcie.
Vystupy dekodéra (1 a 2) pracuju v impulznom rezime; kazdy vystup sa aktivuje,
ked'sa karta prilozi k ¢itacke, a deaktivuje sa, hned ako sa karta k ¢itacke prilozi druhykrat.

@ | Naprogramovanie karty len pre vystup 1

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v ods. 7.A.3.

01. Stlacte tlacidlo dekodéra: - dekodér zatne pravidelne pipat. - Pipanie trva 30 sekiind; pocas tohto
tasu...

02. ..prilozte kartu k ¢itacke 1-krat. Pozn. - Po prvej karte mozete naprogramovat dalSie karty
zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekiind od prilozenia predchadzajucej karty k
titacke.

03. Postup ukontite tak, Ze nechéte uplyndt 10 sekund od prilozenia poslednej karty.

Dalsie karty mozete do citatky kedykolvek neskor uloZit zopakovanim postupu.

@ | Naprogramovanie karty len pre vystup 2

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v ods. 7.A.3.

01. Stlacte tlacidlo dekodéra: - dekodér zatne pravidelne pipat. - Pipanie trva 30 sekidnd; pocas tohto
Casu..

02. ..prilozte kartu k ¢itacke 2-krat. Pozn. - Po prvej karte mézete naprogramovat dalSie karty
zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekiind od priloZenia predchadzajucej karty k
Citacke.

03. Postup ukoncite tak, Ze nechéte uplyndt 10 sekund od prilozenia poslednej karty.

Dal3ie karty mozZete do titatky kedykolvek neskor uloZit zopakovanim postupu.

@ | Naprogramovanie karty pre vystup 1 aj vystup 2

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupom v ods. 7A.1a 7A.2.

01. Stlacte tlacidlo dekodéra: - dekodér zaCne pravidelne pipat. - Pipanie trva 30 sekdnd; pocas tohto
Casu...

02. ...prilozte kartu k Citacke 3-krat. Pozn. - Po prvej karte mdZzete naprogramovat dalSie karty
zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekiind od priloZenia predchadzajucej karty k
titacke.

03. Postup ukoncite tak, ze nechate uplynut 10 sekund od prilozenia poslednej karty.

Dalsie karty mozete do citatky kedykolvek neskor uloZit zopakovanim postupu.

Naprogramovanie novej karty pomocou skér
naprogramovanej karty

Na tento postup potrebujete stardi (skdr naprogramovanu) kartu, od ktorej nova karta prevezme
nastavenia (vystup 1, vystup 2 alebo oba vystupy, 1 a 2).

01. Podrzte novd kartu pri ¢itacke aspon 5 sekund. Kartu od Citacky oddialte.

02. Teraz 3-krat prilozte k citacke stard (skor naprogramovand) kartu.
03. Este 1-krat priloZte k ¢itacke nova kartu.

Ak chcete ulozit dalSiu kartu, zopakujte postup od zaCiatku.
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CAST - 7.8 POSTUP PROGRAMOVANIA
Vymazanie celej pamite

Tento postup vymaze vietky daje v pamdti BM dekodéra.
01. Podrzte stlacené tlacidlo na dekodéri: - LED sa rozsvieti na 3 sekundy a potom 3-krat blikne;

PROFESSIONAL (pre MORX + ¢itacku kariet)

02. pocas tretieho bliknutia tlacidlo uvolnite. Ak bol postup uspesny, LED po chvili 5-krat blikne. Refim programovania Professional umo3fuje naprogramovat fubovolnj pocet kariet (a

) ) . o . do 255 podla pamdte BM v zariadeni); zaroveri umoziiuje Uplné ovladanie funkcii priamo z Citacky
Teraz bude potrebné dekodér znova naprogramovat; budete si moct zvolit rezim programovania Easy

) pomocou kariet ,master”: mozete naprogramovat [ubovolny pocet kariet, vymazat ich, zistit ich
alebo Professional. potet, vymazat celd pamit a pouZivat dal3ie funkcie podla danej aplikécie. Vystupy dekodéra
mozete tieZ naprogramovat s moznostami uvedenymi nizsie.

Vystupy (1 a 2) st z vyroby nastavené na impulzny reZim; aktivuju sa,
ked' sa karta prilozi k ¢itacke, a deaktivujd sa, hned ako sa od Citacky oddiali. Tento rezim mozete
zmenit tymito funkciami:
- rezim TIMER: po aktivacii zostane vystup aktivny pocas nastaveného Casu;
- rezim BISTABLE: vystup sa aktivuje prvym priloZenim karty k Citacke a deaktivuje druhym
prilozenim;
- rezim SECURITY: postup nastavi vystup 1 do rezimu BISTABLE, aby mohol pouzivatel zapinat/
vypinat zabezpecovaci systém. Vystup 2 je vyradeny z ¢innosti a nemozno ho pouzivat.
Programovanie v rezime Professional umoZiiuje naprogramovat kartu pre kazdého pouzivatela alebo
skupinu pouzivatelov; karty mozete neskdr podla potreby jednoducho pridavat alebo odoberat. Na
@ Programovanie systému v rezime Professional potrebujete jednu alebo dve karty MASTER. Karta
MASTER je bezna karta, ktora sa MUSI naprogramovat na zatiatku programovania Professional, ked
je pamdt BM este prazdna.
@ Vytvorit mozno tieto karty MASTER:

- MASTER-1 a MASTER-2: alternativa ku karte SINGLE-MASTER. MASTER-1 sl(Zi na priradenie
vystupu 1 karte; MASTER-2 slizi na priradenie vystupu 2 inej karte;

- karta SINGLE-MASTER: alternativa ku kartam MASTER-1 a MASTER-2. SL0Zi na priradenie
vystupu 1, vystupu 2 alebo oboch vystupov (1 a 2) karte.

DOLEZITE - Karty MASTER-1 a MASTER-2 vytvarajii dve samostatné skupiny kariet: karty kazdej
skupiny teda aktivuju len jeden z dvoch vystupov a karta MASTER mdze pridavat alebo vymazavat
karty len vo svojej skupine. Pripadne, ak nepotrebujete vytvorit dve skupiny kariet, mozete
naprogramovat kartu SINGLE-MASTER, ktora plni funkciu MASTER-1 aj MASTER-2 a umozfiuje
programovat karty pre oba vystupy (1 a 2).
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@ Karty MASTER st nevyhnutné na programovanie dalSich kariet, na vymazanie vietkych
naprogramovanych kariet a na zablokovanie/odblokovanie automatiky; nemdzu ovladat automatiku
ako bezné karty a nemozno ich vymazat bez vymazania celej pamate dekodéra. POZOR! - Dbajte
na to, aby ste nestratili karty MASTER.

-- Programovanie kariet MASTER --

POZOR! - Karty MASTER sa musia do ¢itacky ulozit ako prvé.

Ukladaju sa, ked je pamat zariadenia prézdna; su to vlastne prvé karty, ktoré sa podrzia pri Citacke
dlh3ie ako 5 sekind. POZOR! - Na naprogramovanie kariet MASTER pouZite len jeden z dvoch
dostupnych postupov (7.1 alebo 7.2).

®

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v ods. 7.B.2. Mozno ho vykonat, len ak je pamét
dekodéra prazdna.

01. Uistite sa, Ze pamat dekodéra je prazdna.

02. Podrzte pri Citacke novi kartu (bude to MASTER-1) aspon 5 sekund. Po 5 sekundach ¢itacka
dvakrat pipne.

03. Ked pipanie skonci, kartu od ¢itacky oddialte.

04. Podrzte pri Citacke novul kartu, odliSnii od predchadzajuicej (bude to MASTER-2) aspoii 5 sekiind.
Po 5 sekundach ¢itacka dvakrat pipne.

05. Ked pipanie skonci, kartu od ¢itacky oddialte.

®

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v ods. 7.B.1. Mozno ho vykonat, len ak je pamét
Citacky prazdna.

01. Uistite sa, Ze pamat ¢itacky je prazdna.

02. Podrzte pri Citacke novil kartu aspon 5 sekund. Po 5 sekundach ¢itacka dvakrat pipne.

7.B.1

Professional
Naprogramovanie MASTER-1 (na programovanie kariet aktivujucich vystup
1) a MASTER-2 (na programovanie kariet aktivujdcich vystup 2)

7.B.2 Professional
Naprogramovanie karty SINGLE-MASTER (na programovanie kariet

aktivujucich vystup 1, vystup 2 alebo oba vystupy, 1 a 2)

03. Ked pipanie skonci, kartu od ¢itacky oddialte.
04. Znova podrite pri Citacke ta istd kartu aspori 5 sekind. Po 5

sekundach ¢itacka dvakrat pipne.
05. Ked pipanie skonci, kartu od ¢itacky oddialte.

-- Programovanie beznych kariet --

VSetky nasledujlce postupy programovania vyzaduju karty MASTER. Ak ste ulozili dve rozne karty
MASTER, kazda z nich slzi na programovanie inej skupiny kariet.

7.B.3 Professional
Naprogramovanie karty len pre vystup 1 (pomocou MASTER-1)

01. 1-krat prilozte k ¢itacke kartu MASTER-1.

02. 1-krat prilozte k ¢itacke novii kartu. Pozn. - Po prvej karte méZete naprogramovat dalSie karty
zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekiind od priloZenia predchadzajuicej karty k
¢itacke.

03. Postup ukoncite 1-krat prilozenim karty MASTER-1 k Citacke alebo tak, Ze nechdte uplynut 10
sekund od prilozenia poslednej karty.

DalSie karty mozete do ¢itacky kedykotvek neskér uloZit zopakovanim postupu.

7.B.4 Professional
Naprogramovanie karty len pre vystup 2 (pomocou MASTER-2)

01. 1-krat prilozte k ¢itacke kartu MASTER-2.

02. 1-krat prilozte k ¢itacke novil kartu. Pozn. - - Po prv prvej karte mozete naprogramovat dalSie karty
zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekiind od prilozenia predchadzajucej karty k
titacke.

03. Postup ukoncite 1-krat prilozenim karty MASTER-2 k Citacke alebo tak, Ze nechate uplynut 10
sekund od prilozenia poslednej karty.

Dalsie karty mozete do citatky kedykolvek neskor uloZit zopakovanim postupu.

7.B.5 Professional

Naprogramovanie karty na aktivaciu len vystupu 1 (pomocou
SINGLE-MASTER)

01. 1-krat prilozte k ¢itacke kartu SINGLE-MASTER.
02. 1-krat prilozte k ¢itacke novii kartu. Pozn. - Po prvej karte mozete naprogramovat
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dalSie karty zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekind od prilozenia predchadzajticej
karty k Citacke.

03. Postup ukongite 1-krat prilozenim karty SINGLE-MASTER k Citacke alebo tak, Ze nechéte uplynut
10 sekand od prilozenia poslednej karty.

Dalsie karty mozete do ¢itacky kedykotvek neskér uloZit zopakovanim postupu.

7.B.6 Professional

Naprogramovanie karty na aktivaciu len vystupu 2 (pomocou
SINGLE-MASTER)

01. 1-krat prilozte k ¢itacke kartu SINGLE-MASTER.

02. 2-krat prilozte k ¢itatke novii kartu. Pozn. - Po prvej karte mdZzete naprogramovat dalSie karty
zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekiind od priloZenia predchadzajticej karty k
titacke.

03. Postup ukoncite 1-krat prilozenim karty SINGLE-MASTER k CitaCke alebo tak, Ze nechate uplynut
10 sekund od priloZenia poslednej karty.

Dal3ie karty mozZete do citatky kedykolvek neskor uloZit zopakovanim postupu.

7.B.7 Professional

Naprogramovanie karty na aktivaciu vystupu 1 aj vystupu 2
(pomocou karty SINGLE-MASTER)

01. 1-krét priloZte k Citacke kartu SINGLE-MASTER.

02. 3-krat prilozte k ¢itacke novii kartu. Pozn. - Po prvej karte mozete naprogramovat dalSie karty
zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10 sekiind od prilozenia predchadzajucej karty k
Litacke.

03. Postup ukoncite 1-krat priloZenim karty SINGLE-MASTER k ¢itacke alebo tak, ze nechate uplynut
10 sekund od priloZenia poslednej karty.

Dalsie karty mozete do ¢itatky kedykolvek neskor uloZit zopakovanim postupu.

@ 7.B.8 Professional
Vymazanie uloZenej karty (pomocou karty MASTER...)

01. 2-krat prilozte k ¢itatke kartu MASTER(*).
02. 1-krat prilozte k ¢itacke kartu, ktoru chcete vymazat. Pozn. - Po prvej karte mdzete vymazat
dalSie karty zopakovanim kroku 02 pre kazdu z nich do 10

15 - Sloventina

sekund od prilozenia predchadzajicej karty k Citacke.
03. Postup ukontite 1-krat prilozenim karty MASTER (tej istej ako v kroku 01) k ¢itatke alebo tak, ze
nechate uplynut 10 sekind od_priloZenia poslednej karty.

Dalsie karty mozete z Citatky kedykolvek neskdr vymazat zopakovanim postupu.

(*) - Musite pouzit kartu MASTER-1, MASTER-2 alebo SINGLE-MASTER podla vystupu (1, 2 alebo oba),
ku ktorému je dana karta priradend.

7.B.9 Professional
Zistenie poctu uloZenych kariet (pomocou karty MASTER...)

01. 3-krat priloZte k titacke kartu MASTER(*). Citatka niekolkokrat pipne; pipnutia maju tento vyznam:

* 3 pipnutia = 1 stovka (napr.: 2 série po 3 pipnutiach = 200 kariet).
+ 2 pipnutia = 1 desiatka (napr.: 3 série po 2 pipnutiach = 30 kariet).
* 1 pipnutie = 1 jednotka (napr.: 5 sérii po 1 pipnuti = 5 kariet).
* 10 sérii po jednom pipnuti = nula.
Pipnutia zazneju v tomto poradi: stovky, desiatky, jednotky.
(*) - Musite pouzit kartu MASTER-1, MASTER-2 alebo SINGLE-MASTER podla vystupu (1, 2 alebo oba),

ku ktorému je dana karta priradena. Pomocou karty SINGLE-MASTER sa spocitaju vietky karty
priradené k obom vystupom.

7.B.10 Professional

Obmedzenie karty (pomocou karty MASTER...) na nastaveny
pocet pouziti

Kazda karta ma pocitadlo, ktoré sa pri kazdom pouziti karty automaticky zniZi; ked pocitadlo dosiahne
nulu, karta sa deaktivuje. Z vyroby je nastaveny neobmedzeny pocet aktivacii. Tymto postupom mdzete
nastavit obmedzenie poctu pouZiti karty. Maximalna hodnota je 999; vysSie hodnoty rusia akékolvek
obmedzenie poCtu pouziti karty.

01. 4-krat prilozte k ¢itacke kartu MASTER(*). Po 2 sekundach ¢itatka 3-krat pipne a spristupni
zadavanie stoviek.

02. Teraz prilozte danu kartu jedenkrat za kazdu stovku pouziti, ktor( chcete karte povolit (10
priloZeni = neobmedzené pouzitie).

03. Po 2 sekundach ¢itacka 2-krat pipne a spristupni zadavanie desiatok.

04. Teraz prilozte danu kartu jedenkrat za kazdu desiatku pouZiti, ktord chcete karte povolit.




05. Po 2 sekundach Citacka 1-krét pipne a spristupni zadavanie jednotiek.
06. Teraz prilozte danu kartu jedenkrat za kazdé jednotlivé pouzitie, ktoré chcete karte povolit.

(*) - Musite pouzit kartu MASTER-1, MASTER-2 alebo SINGLE-MASTER podla vystupu (1, 2 alebo oba),
ku ktorému je dana karta priradena.

7.B.11
Naprogramovanie vystupu (1, 2 alebo oboch) do rezimu TIMER
(pomocou karty MASTER...)

Tento postup priradi vystupu, ku ktorému je priradena karta MASTER pouzita na programovanie,

nastaven( dobu aktivacie (od 0,5 do 6500 sekind). Vysledkom je, Ze po aktivacii zostane vystup

aktivny po nastaveny cas.

01. 6-krat prilozte k ¢itatke kartu MASTER(*).

02. Znova prilozte kartu MASTER k Citacke a podrzte ju pri nej.

03. Pockajte, kym ¢itacka 3-krat pipne (Cas sa zacina merat od tretieho pipnutia)...

04. ...teraz nechajte uplynit €as, ktory chcete naprogramovat (od 0,5" do 1h 50 Pozn. - pocas tohto
¢asu je vystup aktivny), a potom kartu MASTER oddialte od Citacky.

Professional

(*) - Na naprogramovanie vystupu 1 pouzite kartu MASTER-1; na naprogramovanie vystupu 2 pouzite
kartu MASTER-2; na naprogramovanie oboch vystupov naraz pouzite kartu SINGLE-MASTER.

Pozn. - Ak chcete vystup vratit do impulzného rezimu, zopakujte postup po krok 03 a kartu MASTER
oddialte od ¢itacky pocas tretieho pipnutia (tym sa nastavi doba aktivacie 0 sekind).

7.B.12 Professional
Naprogramovanie vystupu (1, 2 alebo oboch) do reZzimu BISTABLE
(pomocou karty MASTER...)

Rezim BISTABLE meni vystup (zvoleny prisluSnou kartou MASTER) na spinat zap/vyp: vystup sa
aktivuje pri prvom prilozeni karty a deaktivuje pri druhom prilozeni.

01. 6-krat prilozte k ¢itacke kartu MASTER(*).
02. Znova prilozte kartu MASTER k Citacke a podrzte ju pri nej.
03. Pockajte, kym ¢itacka 1-krat pipne, a ihned'kartu MASTER oddialte od ¢itacky.

(*) - Na naprogramovanie vystupu 1 pouzite kartu MASTER-1; na naprogramovanie vystupu 2 pouzite
kartu MASTER-2; na naprogramovanie oboch vystupov naraz pouzite kartu SINGLE-MASTER.

Pozn. - Ak chcete vystup vratit do impulzného reZimu, zopakujte postup 7.8.11 po krok 03 a kartu
MASTER oddialte od itatky pocas tretieho pipnutia (tym

sa nastavi doba aktivacie 0 sekind).

7.B.13 Professional

Naprogramovanie vystupov 1 a 2 do rezimu SECURITY (pomocou
karty MASTER...)

Tato funkcia nastavi vystup 1 a vystup 2 na innost v rezime SECURITY: vystup 1 sa nastavi do rezimu
BISTABLE na zapinanie/vypinanie zabezpecovacieho systému, zatial ¢o vystup 2 vy3le jeden impulz pri
zapnuti systému a dva impulzy pri jeho vypnuti.

01. 6-krat prilozte k ¢itacke [ubovolnti kartu MASTER.
02. Znova prilozte kartu MASTER k Citacke a podrzte ju pri nej.

03. Pockajte, kym ¢itacka 2-krat pipne, a ihned'kartu MASTER oddialte od ¢itacky.

Pozn. - Ak chcete vystup vratit do impulzného rezimu, zopakujte postup 7.8.11 po krok 03 a kartu
MASTER oddialte od ¢itacky pocas tretieho pipnutia (tym sa nastavi doba aktivacie 0 sekind).

7.B.14 Professional

Naprogramovanie novej karty pomocou skér
naprogramovanej karty

Tento postup nevyZzaduje kartu MASTER. o
» Na vykonanie tohto postupu potrebujete staru (skor naprogramovant) kartu, od ktorej nova karta
prevezme nastavenia (vystup 1, vystup 2 alebo oba vystupy, 1 a 2).

01. Podrzte novu kartu pri ¢itacke aspon 5 sekiind. Kartu od ¢itacky oddialte.

02. Teraz 3-krat prilozte k ¢itatke stardi (skor naprogramovanu) kartu.
03. Este 1-krat prilozte k Citacke novil kartu.

Ak chcete ulozit dalSiu kartu, zopakujte postup od zaciatku.

7.B.15 Professional
Vymazanie celej pamdte pomocou lubovolnej karty MASTER

Tento postup Uplne vymaZe pamét BM dekodéra vratane samotnych kariet MASTER.

01. 5-krat prilozte k ¢itacke lubovolnd kartu MASTER.

02. Pockajte, kym Citacka 3-krat pipne.

03. lhned po tretom pipnuti prilozte kartu MASTER k ¢itacke a podrzte ju pri nej.
04. Pockajte, kym ¢itacka 5-krat pipne.
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05. lhned po piatom pipnuti kartu MASTER oddialte od Citacky. Teraz bude potrebné dekodér znova
naprogramovat; budete si moct zvolit reZim programovania Easy alebo Professional.

7.B.16 Professional
Vymazanie celej pamdte bez karty MASTER

Tento postup nevyZaduje kartu MASTER.
« Tento postup Uplne vymaze pamét BM dekodéra vratane samotnych kariet MASTER.

01. Podrzte stlacené tlacidlo na dekodéri: - LED sa rozsvieti na 3 sekundy a potom 3-krat blikne;

02. tlacidlo uvolnite pocas tretieho bliknutia. Ak je postup Uspesny, po chvili LED 5-krat blikne.

Teraz bude potrebné dekodér znova naprogramovat; budete si mdct zvolit rezim programovania Easy
alebo Professional.

17 - Sloventina

8 - POKYNY PRE OPRAVNENYCH POUZIVATELOV

Po ukonceni programovania skontrolujte ¢innost systému vykonanim skisobného postupu opisaného v
bode ,e" ods. 4.4.

Potom poucte opravnenych pouzivatelov, ako pouzivat kombinacie (pozri ods. 6.1) alebo karty (pozri

ods. 7.1).
9 - UDRZBA VYROBKU

Komponenty systému kontroly pristupu nevyzaduju osobitnti idrzbu. Pravidelne kontrolujte, ¢i sa na
dieloch nain3talovanych vonku nevyskytuje oxidacia a vthkost; z tychto povrchov (najma z klavesnic)
odstrariujte prach alebo piesok mékkou handritkou mierne navlhcenou vodou. Nepouzivajte agresivne
ani abrazivne prostriedky, ako su Cistiace prostriedky, rozpttadla a pod.

10 - LIKVIDACIA VYROBKU

Tento vyrobok je su¢astou automatiky, preto sa likviduje spolu s fiou.

» Demontaz a likvidaciu na konci Zivotnosti musi vykonat kvalifikovany personal.

+ Vyrobok obsahuje rézne materialy - niektoré sa daju recyklovat, iné treba zlikvidovat podla
miestnych predpisov. Pozor! - niektoré Casti mdzu obsahovat znecistujlce alebo nebezpecné latky,
ktoré mozu vazne poskodit Zivotné prostredie alebo zdravie.

» Vyrobok je zakazané vyhadzovat do komunalneho odpadu (symbol vpravo). Odovzdajte ho na
triedeny zber podla platnych predpisov alebo ho vratte predajcovi pri kiipe nového. Pozor! - za
nedovolen likvidaciu hrozia vysoké pokuty.

+ Obaly zlikvidujte podla miestnych predpisov.



TECHNICKE UDAJE

UPOZORNENIA:

« Vietky technické Uidaje uvedené v tejto Casti sa vztahuju na teplotu okolia 20°C (= 5°C).

» Spolocnost Nice S.p.a. si vyhradzuje pravo kedykolvek, ked to bude povazovat za potrebné, upravit
svoje vyrobky pri zachovani rovnakého uréeného pouzitia a funk¢nosti.

VSeobecny typ: dva nezavislé systémy kontroly pristupu, kazdy zlozeny z: sys-
tém a) - dekodér MORX + 1 az 4 digitalne kodové klavesnice (EDS / EDSI); systém b) - dekodér
MORX + 1 transpondérova ¢itacka kariet (ETP).
Max. dizka kabla: od dekodéra po ¢itacku/klavesnicu = 10 m; s tienenym kablom = 30 m Kapacita
pamadte: 1 alebo 2 karty BM1000 (jedna karta pojme az 255 kombina-
cii alebo kariet).
Napajanie: prednostne 24 VAC / DC, limity: 10 - 35 VDG, 12 - 28 VAC.
Maximalny odber pradu (so 4 klavesnicami alebo 1 ¢itackou): 24 VDC = 70 mA; 24 VAC
=200 mA; 12 VDC = 150 mA; 12 VAC = 300 mA
Typicky odber (jedna klavesnica): 24 VDC = 30 mA; 24 VAC = 80 mA; 12 VDC = 60
mA; 12 VAC = 100 mA
Kontakty reléového vystupu: max. 500 mA a 48 VAC/DC
Stupen krytia: IP 30
Prevadzkova teplota: -20°C az 70°C
Rozmery (mm): 98 x 42 v 25
Hmotnost: cca 65 g
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ES VYHLASENIE O ZHODE
Vyhlasenie v stlade so smernicou 1999/5/ES

Pozn. - Obsah tohto vyhlasenia zodpoveda Gidajom uvedenym v oficialnom dokumente ulozenom
v sidle spolo¢nosti Nice S.p.a., a najma jeho poslednej revizii dostupnej pred vydanim tohto
navodu. Text bol z redakénych dovodov upraveny. Képiu povodného vyhlasenia si mozno vyziadat
od spolocnosti Nice S.p.a. (TV) .

(islo vyhlasenia: 513/MORX
+ Nazov vyrobcu: NICE S.p.a.
+ Adresa: Via Pezza Alta, 13, 31046 Rustigne di Oderzo (TV) Italy

« Typ vyrobku: systém kontroly pristupu

+ Model/typ: MORX, ETP, EDS, EDSI

+ PrisluSenstvo: MOCARD Dolu podpisany Mauro Sordini, generalny riaditel, na vlastni
zodpovednost vyhlasuje, Ze vy33ie uvedeny vyrobok splfia zakladné poziadavky stanovené v ¢l. 3
nasledujlcej smernice ES pre pouZitie, na ktoré su vyrobky uréené:

SMERNICA EUROPSKEHO PARLAMENTU A RADY 1999/5/ES z 9. marca 1999 o radiovych
zariadeniach a telekomunikacnych koncovych zariadeniach a vzajomnom uznavani ich zhody, v
sulade s nasledujucimi harmonizovanymi normami:

Revizia: 3 Jazyky: SK

» ochrana zdravia: (€L 3(1)(@)): EN 62479:2010
» elektricka bezpecnost: (€L 3(1)(a)): EN 60950-1:2006+A11:2009+A12:2011+A1:20 10+A2:2013

» elektromagneticka kompatibilita: (¢L. 3(1)(b)): EN 301 489-1V1.9.2:2011, EN 301 489-3
V1.6.1:2013
« radiové spektrum: (¢L. 3(3)): EN 300 330-2 V1.6.1:2015

V stlade so smernicou 1999/5/ES (priloha V) je vyrobok triedy 1

Oderzo, 30. oktébra 2015

p- Mauro Sordini
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ES VYHLASENIE O ZHODE
Vyhlasenie v sulade so smernicou 1999/5/ES

Pozn. - Obsah tohto vyhlasenia zodpoveda Gidajom uvedenym v oficialnom dokumente ulozenom
v sidle spolo¢nosti Nice S.p.a., a najma jeho poslednej revizii dostupnej pred vydanim tohto
navodu. Text bol z redakénych dovodov upraveny. Képiu pévodného vyhlasenia si mozno vyZiadat
od spolocnosti Nice S.p.a. (TV) .

(islo vyhlasenia: 139/MORX Revizia: 9 Jazyky: SK
« Nazov vyrobcu: NICE S.p.a.; adresa: Via Pezza Alta, 13, 31046 Rustigne di Oderzo (TV) ltaly; typ

vyrobku: systém kontroly pristupu; model/typ: MORX, MOT, MOM,; prislusenstvo: MOCARD

Dolu podpisany Mauro Sordini, generalny riaditel, na vlastnti zodpovednost vyhlasuje, Ze vy3sie
uvedeny vyrobok spliia zakladné poziadavky stanovené v €L. 3 nasledujicej smernice ES pre
pouzitie, na ktoré st vyrobky urcené:

SMERNICA EUROPSKEHO PARLAMENTU A RADY 1999/5/ES z 9. marca 1999 o radiovych
zariadeniach a telekomunikacnych koncovych zariadeniach a vzajomnom uznavani ich zhody, v
sulade s nasledujucimi harmonizovanymi normami:

» ochrana zdravia: (€. 3(1)(@)): EN 62479:2010
» elektricka bezpecnost: (€L 3(1)(a)): EN 60950-1:2006+A11:2009+A12:2011+A1:20 10+A2:2013

» elektromagneticka kompatibilita: (¢L. 3(1)(b)): EN 301 489-1V1.9.2:2011, EN 301 489-3
V1.6.1:2013
« radiové spektrum: (€L 3(3)): EN 300 330-2 V1.6.1:2015

V stlade so smernicou 1999/5/ES (priloha V) je vyrobok triedy 1

Oderzo, 30. oktébra 2015

p. Mauro Sordini
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